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Vorwort

Fiir die Bearbeitung von schnellen Automatisierungsprozessen in der Industrie und im
Handwerk werden speicherprogrammierbare Steuerungen (SPS) eingesetzt.

Kenntnisse dieser Technik sichern die berufliche Kompetenz und erhéhen die fach-
liche Flexibilitat in Berufen, die sich mit Automatisierungssystemen beschiftigen. Die
hier vorliegende Fortsetzung des SPS-Grundkurs mit SIMATIC S7 behandelt aktuelle
Themen wie Symboltabellen, Variablen-Deklarationstabellen, Daten- und Funktions-
bausteine, Bussysteme sowie die Analogwertverarbeitung. Fiir Beispiele und Ubungen
wurde die Software STEP7 V5.2 der Firma Siemens verwendet, die mit den Betriebs-
systemen Windows 98/2000 kompatibel ist. Alle Ubungen sind selbstverstindlich
auch mit handelstiblichen Steuerungen nachvollziehbar.

Die theoretischen Erlduterungen werden mit vielen praktischen Beispielen belegt
und basieren auf dem Automatisierungssystem SIMATIC S7-300 der Firma Siemens.
Programmbearbeitung und Programmeingabe werden umfassend dargestellt, die
Daten zur Bearbeitung der Beispiele konnen unserem Onlineservice InfoClick unter
www.vogel-buchverlag.de entnommen werden. Der Hinweis nach dem Inhaltsver-
zeichnis enthilt den Zugangscode. Theorie und Praxis wurden didaktisch vom Leich-
ten zum Schweren aufgebaut und sind fiir Berufs-, Techniker- und Meisterschulen,
aber auch zum Selbststudium bestens geeignet.

Bedanken mochte ich mich beim Vogel Buchverlag, bei der Firma Siemens und
bei allen, die mich bei der Bearbeitung des Themas unterstiitzt haben. Resonanz zum
Buch und den vermittelten Losungswegen ist mir stets willkommen, weil ein lebendi-
ger Wissensaustausch den Lehrbetrieb immer wieder motivieren und inspirieren kann.
Den schnellsten Kontakt erfiillt eine E-Mail: kaftan@ikh-schulung.de

WeiSenburg / Heuberg (Mittelfranken) Jurgen Kaftan
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1  Einleitung

Speicherprogrammierbare Steuerungen (SPS) werden in vielen Bereichen zur
Automatisierung wie z.B. in der Fertigung-, Forder-, oder Verfahrenstechnik ein-
gesetzt. Fiir alle nachfolgenden Ubungen wird als Steuerung die SIMATIC S7 der
Firma Siemens mit der CPU 314 IFM sowie der CPU 313 mit PROFIBUS DB und
der dazugehorigen Software STEP7 V5.2 eingesetzt.

. soeocere
FTYIzrITY)
. soeveOe® .

‘ @@DBDODD

Bild 1.1 Simulator
(Quelle: Firma IKH-Didaktik)

1.1  Symbolische Adressierung

Um Programme verstandlicher und tibersichtlicher zu gestalten, wird die symbo-
lische Adressierung z.B. «Lichtschranke» verwendet. Wird bei einem grofsen Pro-
gramm die absolute Adressierung wie z.B. «<E 124.0» benutzt, stofSt man schnell
an die Grenze der Ubersichtlichkeit, weil in der Menge der Hinweise schlecht
erkennbar ist, wofiir die Adressierung steht. Deshalb entstand eine symbolische
Adressierung zu der die Symboltabelle gehort.
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1.2 Symboltabelle

Operanden wie z.B. Eingiange, Ausginge, Zeiten, Zahler oder Bausteine konnen
absolut (z.B. A 124.0) oder symbolisch ( z.B. «Ein») adressiert werden. Es werden
bei der symbolischen Adressierung Namen verwendet. Dadurch kann das
Programm lesbarer gestaltet werden. Man unterscheidet zwischen lokalen Sym-
bolen und globalen Symbolen. Das lokale Symbol kann nur in dem Baustein ver-
wendet werden, in dem es definiert worden ist. Das globale Symbol kann im
gesamten Anwenderprogramm verwendet werden und hat uberall die gleiche
Bedeutung.

Folgende Operanden und Objekte sind moglich:

Einginge z.B. E 0.0, E 124.4 usw.
Ausginge z.B. A 1.0, A 125.7 usw.
Peripherieeinginge z.B. PEW 128, PEW 134 usw.
Peripherieausginge z.B. PAW 130, PAW 132 usw.
Merker zB. M 1.0, M 112.5 usw.
Zeitfunktionen zB. T 1, T 24 usw.
Zihlfunktionen z.B.Z 5,7 11 usw.
Codebausteine OB, FC, FB, SFB, SFC DB
anwenderdefinierte Datentypen UDT

Variablentabellen VAT

Symboltabellen konnen auch exportiert und importiert werden.

1.2.1  Erstellen der Symboltabelle

Es ist moglich, die Adressen, Parameter und Bausteinnamen als Symbol oder
absolut einzugeben. Werden Symbole verwendet, mussen sie in die Symboltabelle
eingetragen werden.

Die Symbole von der Symboltabelle werden mit An- und Abfithrungszeichen
...” dargestellt. Mit # vorangestellt werden Symbole aus der Variablen-Deklara-
tionstabelle dargestellt.

Beide Kennzeichen mit “...” oder # werden nach der Syntaxpriifung erginzt,
so dass sie nicht eingegeben werden miissen.

Um die symbolische Adressierung zu erleichtern, kann man sich die dazu-
gehorige absolute Adresse anzeigen lassen. Sie ist jedoch in dieser Darstellung
nicht verinderbar. Korrekturen bzw. Anderungen sind nur in der Symboltabelle
moglich.

Wird das Programm in die CPU tibertragen, wird die Symboltabelle nicht mit
ubertragen.

«
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Anhand eines Beispiels wird die Vorgehensweise zur Erstellung einer Symbolta-
belle Schritt fur Schritt aufgezeigt.

1.3  Praktisches Beispiel mit symbolischer Programmierung:
Zihlen von Fassern

Technologieschema

Zur SPS

.~ n

-BO
..:::::::

Sender / Empfénger

Lichtstrahl
Bild 1.1 Transportband

Anschluss an die SPS

+ Stromversorgung -
24V

At2a0 |0

E1240
E124.1
E124.2

“wow
WZrahcr

QZrPoHZ—m

Bild 1.2

Funktionsbeschreibung

Mit dem Taster -S1 wird das Band Ein-, mit dem Taster -SO ausgeschaltet. Die
Fasser werden mit einer Hubvorrichtung auf das Band gelegt und zum Einlagern
weitertransportiert. Die Zahlung erfolgt tiber eine Infrarot-Reflexionslichtschran-
ke -BO. Durchlaufen 15 Stiick Fasser die Lichtschranke, soll das Band automatisch
abschalten. Es kann mit dem Taster -S1 wieder in Betrieb gesetzt werden.
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Zuordnungsliste
Symbol Operand Kommentar
-S0 E 124.0 Taster Offner Band Aus
-S1 E 124.1 Taster SchliefSer Band Ein
-BO E 124.2 Infrarot-Reflexionslichtschranke
-M1 A 124.0 Bandmotor
Zaehl_Fass Z1 Zihler fiir die Fisser
Ein/Aus M 1.0 statischer Speicher firr Band Ein/Aus
Wisch_N M1.1 Wischer Eingang Negativ = 1-Signal
Wisch-H M1.2 Hilfsmerker fiir Wischer
Setze T1 Setzimpuls fiir Zahler 200 ms

Man geht nach folgender Reihenfolge vor:

O Im SIMATIC-Manager ein neues Projekt mit dem Namen «Fisser» anlegen.
O Funktion wihlen (Vorschlag FC1).

[ Darstellungsart FUP wihlen.

0 Anlegen der Symboltabelle.

[ Programm eingeben.

d Programm testen.

Folgendes Fenster erscheint:

EﬂDatei Bearbeiten Einfiigen Zielsystem Ansicht  Extras Fenster Hilfe

Dl 22w l=le) ) @ 2 2 e & [enmes

= B SIMATIC 300-Station @MF’I['I]
=@ SIMATIC 300-5tation
B CPUI4IFM[T)

FEingabe der Funktion FC1

Folgendes Fenster erscheint:

i} Datei Beatbeiten Einflgen Zielsyskem  Test

D||3-d| & &[®le| ol ¢

FC1 : Bandsteuerung fir Fasser
Hetezwerk 1: Bandmotor < Texte emgeben
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1.3.1 Symboltabelle anlegen

Meniibefehl: Extras = Symboltabelle

Ansicht | Extras Fenster  Hife

. Einstellungen. .. Chrl+-Alk+E

On-fOffine-Partner vergleichen

Referenzdaten 3

Y

Absolute Adresse eintragen.

Symbolische Adresse Datentyp wahlen.
eintragen. Kommentar eingeben.

Y

-Programm({1) {Symbole) -- Faesser"
Skatus | Symbaol Adresse Datentyp Kommentar

1 Al E 1240 |BOCL | Aus-Taster flr Forderband -50
7 |-B0 1E 1242 |BoOL | Infrarat Reflexionsiichtzchranke
3 .Elandsteuerung frF... 0B 1 loB 1 ;Orgaﬁisaﬁ.onsbausteiﬁ
4 |Ein ) 1B 1241 |BoCL | Bin-Taster fir Forderband -51
5 |Fassar 1 |COUNTER | Zahler fiir die Stickzahl der Fasser
& BT |a 1240 |BOCL | Bandmatar
7 [Setze 1T 1 | TIMER | Setzimpuls fir Zahler
g .Speié-ﬁer ] 1.0 :EIOOL | Statizcher Spei.c:.ﬁer fir Band Ein- und Aus
9 'S'yrhboli: Programmiér...” Foo 1 :F-C 1 Elanciéiéuerdng fiir Fasser
10 [Wizch_N M 11 |BOCL | &bfrage von Zahler auf MUl Fallende Flanke 1-Signal
11 [isch-H M 12 [BooL | Hittsmerker fiir Wischer Fallende Flanke 1-Signal
1z

1.3.2  Symboltabelle speichern

Meniibefehl: Tabelle = Speichern

Tabelle Bearbeiten Einfiigen Ansicht  Extras Fenster  Hilfe
OFfrer. .. Ctrl+0
Schliefien Chrl+F4

Eigenschaften. ..

Importieren. ..
Exportieren. ..

Drucken... CErl4+P
Druckwvorschau
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= Funktionsplan (FUP) nach Bild eingeben

FC1 : Bandsteuerung fiir Fasser

it R

M1.0
==1 SR
Ml.1 Elz4.0 =3 El24.1 —3 Alz4.0
MNEG =
Ml.2—M BIT @ ——R Q
Hetzwerk 2 : Zdhlen der Féasser
zZ1
Z_RUECK
Tl El24.2 —ZR
E_IMPULS
Ml.0=—5 DUAL[...
S5T#200M3 —TW DEZ ...
. —R Q23 IDUiL[...
C#lS=—ZW DEEZr... Ml.1
Elz4.0=-0R {1 ———

Mentibefehl: Ansicht = Anzeigen mit = Symbolischer Darstellung

Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe

g:te;;ischten Chrl+E y ﬂ : | |: ‘ ‘ | | |

AS-Reqister

KOP Ctrl+1

WL Ctrl+-2
* FLIP Chrl+3

mbol ; tellung  ChrlHCy
. Symbolinformation ChrlShift+C
ergrifern ChrlH-Mum+
e i Symbolauswahl Chrl+7
L bl Kommentar ChrH-Shift+E
Zoomfakkar..,

v Operandenkennzeichnung

v Funktionsleiste |

16



Folgendes Fenster erscheint:

Symbolische Darstellung

: Bandsteuerung £ir Fasser

1 Bandmotor
"Speicher™
=1 SR
"Wizch NT "hug" =0 "Ein™ — L
MNEG =
"Wisch-H" —M BIT 0 R Q
Hetzwerk 2 : Zihlen der Fasser
"Fésser”
Z_RUECK
"Setze’ "-B0" = ZR
S_IMPULE
"Speicher™ =—3 DUAT = ..
35T#200M3 —TW DEZ ...
. —E q —————3: DUAL—
C#lh—EW DEEZ— "Wisch N
"aus" =0OR Q
Meniibefehl: Ansicht = Anzeigen mit = Symbolinformation
Hl.1 . .
Lhfrage Symbolinformation HL.0
won Statischer
Zdhler Speicher
auf Hull: fir Band
Fallende Ein- und
Flanke FARE]
1-%ignal "apeicher’
"isch N SR
HEG »=1 El24.1
Hl.2 El1Z4.0 Ein-Taster
Hilfsmerker Anz-Taster fir
fir fir Farderband
Wischer Firderband -51 Alz4.0
Fallende =50 =51 Bandmotor
Flanke ThustT =0 "Ein" — 3 M1
1-%ignal =
"Wisch-H" —M BIT 0 B B

Programm ins Automatisierungsgerat (AG) iibertragen und testen.
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2 Variable beobachten und steuern

Das Tool «Variable beobachten und steuern» kann zum Testen von Anwender-
programmen verwendet werden. Damit konnen Signalzustinde oder Werte von
Variablen mit elementaren Datentypen, die in einer Variablentabelle (VAT) hin-
terlegt sind, angezeigt werden. Bei Zugriff zum Anwenderprogramm kann die
Variable auch gesteuert werden.

Es konnen bis zu 255 Variablentabellen (VAT_1...255) angelegt werden, wobei
die maximale Grofle 1024 Zeilen mit maximal 255 Zeichen betragen darf.

2.1  Anlegen einer Variablentabelle (VAT)

Es wird das Beispiel «Zihlen von Fiassern» angewendet und von nachfolgender
Einstellung im SIMATIC-Manager ausgegangen.

%Datei Bearbeiten Einfligen Zielsysterm Ansicht Extras  Fenster Hil
O] B2a] 2=
=] Faeszer
=-ER SIMATIC 300-Station
= [8 cPUa14IFMI]
[=l{=2] S7-Programm(1]

(B Ouellen
(R Bausteine
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Meniibefehl: Einfiigen = S7-Baustein = Variablentabelle
|

Einfilgen Zielsystern Ansicht  Extras Fenster Hife Symbolkommentar eintragen.
Statiar ¥ El o E
Subnetz ¥
Bragranmrm (4
S¥-Software r
' e £
igenschaften - ¥ariablentabelle
[M7-Saftware: b 2 Funktionsbaustein -
3 Funkkion Aligemein - Tei 1 | Allgemein - Teil 2| Atribute |
tabele
?ymb?hf’br 2 4 Datenbaustein Nane: AT
Texthibliothel L

5 Dakentyp Symbolischer Name:

Externe Quelle,..

Symbalkommentar |

Projektpfad I

Snsicheron des Projskts: |C S IEMENS\STEPTAS TproiFassser

Code Schrittstellz
Erstellt am: 02.05.2003 17:20:30
Zuletzt gedndert am: 02.05.2002 17:20:30 02.05.2002 17:20:30
Kommentar: _,J
Kommentar elntragen. > o

Abbrechen Hilfe

L Mit OK bestitigen.

@Datei Bearbeiten  Einfiigen Zielsystem Ansicht  Extras Fenster Hilfe

D]D| ool = [[< Kein Fiter

1 & Faesser 3 DB1 M ~«——— Variablentabelle
=B SIMATIC 300-5tation wurde angelegt_

1 CPUI4 IFMIT)

=] 57-Programm(1]

(B Quelen

“H Bausteine

Mit der Maus doppelklicken.

llvar - VAT 1

Tabele Bearbeiten Einflgen Zielsystem Wariable Ansicht Extras Fenster Hilfe

S5 (s e e o e ) e e )

FEH

H{¥AT 1 -- Faesser’ SIMATIC 300-5tation’,CPU314 IFM(1)! Ol x|
Swmbol| An Staktuswerk | Steuerwert
Die Variablen konnen mit absoluter Die Spaltenbreite der Variablentabelle kann
oder symbolischer Adressierung ein- angepasst werden (Cursor auf die senkrechte
gegeben bzw. der Datentyp bestimmt Begrenzungslinie positionieren. Linke Maustaste
werden. Es konnen Abschnitte mit driicken und verschieben; Maustaste wieder
Uberschriften versehen werden. loslassen).

20



= Variablentabelle zu Beispiel «Zihlen von Fassern» nach Bild eingeben.

Effvar - [vAT_1 -- Faesser'SIMATIC i - o] x||

5,15 Tabelle EBearbeiten Einfligen Zielsystem WYariable Ansicht  Extras |

Fanster  Hilf = g e
el BIE : " NS BIXll  Kommentarzeile einflgen.

£l DImIEJ 5|

el@] o] | x] =l 8] M| Sler]. |

| | | Anzeigeformat | Skatuswert | Steuerwert | | Einfogen  Zielsystem  Variable
1_ e ks e : I— Zeile

2— E 1240 Aus oL 7 : kommentarzsile

3 E 1241 “Ein" BOOL E i

4] E 1242 "BO0" - RO : i : _ Variablentabele...

5 £t Ee ool . - ¢ Bereich.., Chr+k
& H.t’-\usgang [Bandmotor] 1 |

7| A 1260 w1t ool : S S
5 | | FiMerker

a | M 1.D "Spem:her ‘pooL ]

0| M14 Wk NOEDOL T 2 Operand oder
11| M 1.2 “wischH" EOOL ' - Symbol eingeben.
@ e |

13! T il "Setze"  SIMATIC_ZEIT <

F |HF|uckwartszahIer o ) )

15| Z 1 Fisme  ZAHLER

3 —— Anzeigeformat
[l I

Fiir Hilfe driicken Sie F1. [ 2 [offine

2.2 Variablentabelle speichern

Meniibefehl:
Tabelle = Speichern

Ffvar - [VAT_1 - Faesser\SIMATI GEal
ﬁ Tabelle EBearbeiten Einfligen Zielsystem Mariable  Ansick
Fer  meu
5 Cffmen. ..
_—  &chlisRen
i
.

Speu:hern unker, .,

|
1 |
ElE
. Drucken...

. Druckyvorschau, ..

L= BT an it Bt o S o

Eigenschaften. ..
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Die Funktion FC1 (von Beispiel «Zdhlen von Fissern») aufrufen und die Varia-
blentabelle 6ffnen

Meniibefehl: Zielsystem = Variable beobachten/steuern

Fielsystern Test  Ansicht  Extras  Fensker
Laden Chrl+L

CPI-Meldungen. ..
Forcewerte anzeigen Chrl+Alk+F
‘Wariable beobachten/steuern

e
Baugruppenzustand, .. Chrl+D
Betriebszustand. ., Chrl+I
Urldschen...

Uhrzeit stellen, ..

= Leere Variablentabelle erscheint:

Meniibefehl: Tabelle Offnen = Variable beobachten/steuern

\

x|

Einstieg: Anszicht:
‘Plo\ekt j ‘Komponenlemsicht j £ &
Mame: Ahblagepfad
|Faesser v| |CASIEMENS\STEP?S7proiFassser  Duichsuchen..

ezslzmmms VAT | < VAT _1 mit der Maus

= -5 tation -
= [@ cPUI4IPMIT) doppelklicken.
=I-{zx] 57-Programm(1]
|y Bausteines

Obiektname: ]

Obiskttyp: |Vanahlentahel\e j
Y
EhvAT_1 - Faesser\SIMA 5l 1o x|
~ Operand | Symbal Anzeigeformat |Statuswert |Steuerwert |
1 /#Steuerdhodnge
| E 1240 "Aus" BOOL
3| £ 1241 “Ein” BOOL
4| E 1za2 w BOOL
5| £ 1241 'Ein" BOOL
& | #éduzgang [Bandmotar]
Pl & zan e BOOL
& | AiMerker
la | M 1.0 "Speicher' BOOL
o] Mo 1.1 “wisch N BOOL
1] M 1.2 “wischH" BOOL
12] #iZeitstufe Impuls
13 T 5 "'Setze" SIMATIC_ZEIT
[14]| Riickwarszihler
18] 2 1 ‘Fasser’  ZAHLER
16|
17
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2.3 Variable beobachten

Meniibefehl: Variable = Beobachten

Wariable Ansicht Extras Fenster Hi

Trigasr... Ctrl+R
+ » Beobachten CtrH+F7
Steuern Chri+F2

Variablentabelle online.

: Symbol Anzeigeformat | Skatuswert | Steuerwert
1_ //Steuerehgange
z | E 1240 “Aus" BOOL true
3 | E 12471 "Ein" BOOL false
% | E 1242 "B0*  BOOL false
E E 12471 “Ein" BOOL falze
6 |  //Ausgang [Bandmotor] Es konnen die Ein- und
Z A 1240 M1 BOOL true Ausgéinge sowie die
2_ J.Ir-:ME[:(.ED[ "Speicher". BOOL true - M,erker’ die Zeit und C.ler
0 HTA *wisch N BOGL < Zihler permanent online
T M 12 wischH" BOOL brue beobachtet werden.
12| AZeitstofe Impuls : :
13 T 1 "Setze" SIMATIC_ZEIT SATH#Om:
14|/ Riickwartsashler
15| Z 1 "Fazser”  (ZAHLER CH15
18]
]

2.4  Triggerbedingungen

Der Triggerpunkt kann mit dem Meniibefehl =Variable = Trigger ... getrennt fur
Variable «Beobachten» oder «Steuern» eingestellt werden. Der Triggerpunkt ist
der Punkt, wo die CPU ihre Werte aus dem Systemspeicher liest oder in den
Systemspeicher schreibt. Man kann dabei einstellen, ob einmalig oder periodisch
gelesen oder geschrieben werden soll.

2.5 Variable steuern

Es konnen mit dieser Funktion einzelne Variable eines Anwenderprogramms am
Programmiergerdt (PC) angezeigt werden. Die Steuerwerte werden in die Spalte
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Steuerwerte vorgegeben. Es werden in die Zeilen Werte eingetragen, die gesteuert

werden sollen.

Mentibefehl:
Variable = Steuern
Yariahle Ansicht  Extras Fenster  Hilfe
Trigget... Ctrl+R
Beobachten Chrl+F7

CtrHF9

Steuerwertl

A/Steuereingange
'E 1240 BOOL
E 1241 BOOL
'E 1242 BOOL
E 1241 BOOL
] .-"a"..i\usééng.j [B-a.n-:lmotor'l
& 1240 p0OL
| Merker

M 1.0 BOOL
M 11 BOOL
M 1.2 BOOL
-.-"J"ZeilS_tL_,lfé Irmpuls

T 1 SIMATIC ZEIT

SEEREHEE

1 R e e e 5 5 i i S

'E 1242 BOOL
E 1241 BOOL
1 a’?.&usgangj [B andm.oto.r]
A 1240 BOOL

24

""""" - Meniibefehl:
- Variable = Operand
------ . auf 1 steuern

Trigget... Ctrl+R
Beobachten CtrHF7
Steuern Ctr+F9

Statuswerte aktualisieren F7

Steuerwerte akkivieren 54

Ctrl+1
Crl+0

Forcewette anzeigen alt+F2

A 124.0 wird auf
I den Signalzustand 1
(true) gesteuert.



2.6  Variable forcen

Es konnen bei bestimmten Variablen feste Werte vorgegeben werden, die das
Anwenderprogramm nicht mehr verandern kann. Forcen ist vom Betriebszustand
der CPU unabhingig und wird in jedem Fall sofort ausgefiihrt. Es ist unbedingt
zu beachten, dass dabei keine gefihrlichen Zustande auftreten konnen.
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3  Praktisches Beispiel zur symbolischen
Adressierung

3.1 Saalverdunkelung

Es soll eine Steuerung zur Realisierung einer Saalverdunkelung mit symbolischer
Adressierung programmiert werden.

Technologieschema Hauptstromkreis Steuerstromkreis

Helligkeitssensor t1 31N PE = 400V / 50Hz L11 ~ 230V

Endschalter

T
7
k

A ;‘]]'\ -

Bedientafel
L,
@ .
O
Bild 3.1 Bild 3.2

Funktionsbeschreibung
Ein Saal wird mit einer Jalousie verdunkelt. Der Motor fiir Rechts- und Linkslauf

treibt eine Rolle an, auf der sich 2 Nocken zu Feststellung der Position (oben oder
unten) befinden. Die Nocken sind verstellbar, so dass sie entsprechend auf die
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obere und untere Grenze eingestellt werden konnen. Mit den beiden Tastern -S2
(nach oben und -S3 nach unten) kann jede beliebige Zwischenstellung gewahlt
werden.

Bei erreichen der oberen- oder unteren Position wird der Motor tiberwacht und
durch Nockenschalter abgeschaltet.

Bei der Stellung des Schalters auf Automatik wird bei starker Sonneneinstrah-
lung die Jalousie automatisch nach unten bzw. wieder nach oben gefahren. Beide
Schiitze K1 und K2 (firr Rechts- oder Linkslauf) sind gegeneinander verriegelt.

Eine Hardwareverriegelung aufSerhalb der SPS ist ebenfalls zwingend not-
wendig.

Anschluss an die SPS

Bild 3.3

+ Stromversorgung -
24 V

A 124.0 —:;—L
a1241 5 ]

E 124.0
E124.1
E124.2
E 1243
E 124.4
E 124.5
E124.6

azrx0=-m
o
Oz2rnonc e

Man geht nach folgender Reihenfolge vor:

O Im SIMATIC-Manager ein neues Projekt mit dem Namen «Saalverd» anlegen.
O Funktion wiahlen (Vorschlag OB1).

O Darstellungsart FUP wihlen.

O Anlegen der Symboltabelle.

O Speichern der Symboltabelle.

O Programm nach Bild (FUP) eingeben.

1 Programm testen.
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Zuordnungsliste

Symbol Operand Kommentar
-F2 E 124.0 Hilfskontakt Motorschutz “Offner”
-S1 E 124.1 Hand / Auto Schalter “SchliefSer”
-S2 E 124.2 Taster nach oben “SchliefSer”
-S3 E 1243 Taster nach unten “SchliefSer”
-S4 E 124.4 Endschalter (Nocke) unten “Offner”
-SS E 124.5 Endschalter (Nocke) oben “Offner”
-B1 E 124.6 Helligkeitssensor
-K1 A 124.0 Schiitz Motor nach unten
-K2 A 1241 Schiitz Motor nach oben
Status | Symbol  ~ Adresse Datentyp Kommentar
Symboltabelle 1 -B1 E 1245 |BOOL Senzor Helligkeit
z F2 E 1240 |BOCL Matarschutz
3 -1 A 1240 BCoL Matar nach unten
4 -H2 A 1241 BCoL Matar nach oben
5 =1 E 1241 |BOOL Hand/ALta
5 =2 E 1242 |BOOL auf
7 =3 E 1243 |BOOL 2
g -S4 E 1244 BCoL Mocke unten
9 -55 E 1245 BCoL Mocke aben
10 Saalverd o 1 o 1 Ubung mit symbolischer Darstellugg_
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